Computerspiele bilden fiir viele Jungen und Madchen einen faszinierenden Freizeitvertreib. Jungen bauen gerne fantastische
Welten, messen sich in Sportspielen und favorisieren Spiele, die durch Action bestimmt sind und die als einzige Konflikt-
I6sung die Totung bzw. das ,,Ausloschen* des Feindes anbieten. Madchen bevorzugen dagegen eher Geschicklichkeits- und

Strategiespiele.

Der medienpadagogische Umgang mit Computerspielen ist
nicht nur aufgrund der unterschiedlichen Nutzungsmotive
eine Herausforderung. Das Projekt Hauptsache Action
nimmt die Faszination von Kindern und Jugendlichen an
Spielen auf und bietet einen Rahmen fur die Auseinander-
setzung mit Computerspielen. Verschiedene Angebote
schaffen Platz fir Gesprache und die Méglichkeit, Spiele
auszuprobieren und das eigene Spielverhalten zu hinter-
fragen.
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Spielwelt von Minecraft werden kreative Ideen

Die Landesstelle Jugendschutz Niedersachsen bietet Mad-
chen und Jungen unterschiedliche medienpadagogische
Projektbausteine an, um das Thema Computerspiele alters-
gemaB und attraktiv zu behandeln.

Folgende Bausteine werden von freien Medienpadagogin-
nen und Medienpadagogen fiir Madchen und Jungen
angeboten:
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) Spieleaffe-Tester
Jiingere Kinder finden auf der Internetseite
wv_vw.Spielaffe.de einen ersten Einstieg in
die Computerspielewelt. Problematisch
erscheinen oft die Verknlipfungen in den
Spielen auf andere Internetseiten, die
durchaus nicht immer altersgerecht sind.
I;s f(_ehlen bisher auch Altersangaben fiir
die vielen Flashspiele, die von (iberall auf
der Welt von den Anbietern Zusammen-
g(_atragen werden. Dieser Baustein bietet
emg gute Chance, um mit Jlingeren auf
die Problematik der Altersfreigaben
einzugehen.




Spieletester . _ o
Die von der USK vergebenen Alterskennzeichen fiir Spuelle blldgr;) ha(ljj;‘ég
eine gute Gelegenheit, mit alteren Kinde(n l_Jnd“Jugen_dhch_en G e(;er
Spiele ins Gesprach zu kommen. Dapel w1rc_j tber die Krl"t(ener; !
Altersvergabe informiert und Vergleiche mit anderen bekannte
Spielen werden gezogen.

NetzwerkGamez
\_Nemj schon nicht eine ganze Nacht, dann
vielleicht mal einen ganzen Nachmittlag mit
und gegen Andere im Netzwerk spielen
Auch dieses niedrigschwellige Angebot.
macht die Altersfreigaben in Computer-
spielen zum Thema.
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LAN-Party fiir Jugendliche
Jugendliche nutzen haufig Spiele, ohne dabei auf
dle. gesetzlichen Altersfreigaben zy achten. Auf
einer LAN-Party erfahren Jugendliche beim
Netzwerkspielen von altersgemaéBen Spielen
(_arhalten neue Spielerlebnisse und lernen das,
Spielen r_nit anderen zu schatzen. Dariiber hinaus
wird Raum geschaffen, um (iber die
Computerspielerlebnisse — auch durchaus strittig
und kritisch - ins Gespréch zu kommen.

eSports-Liga denen
Der Wettbewerb zwischen Teams aust vtgrschr:ed eern
Institutione
Jugendzentren oder andgren '
auBerschguHschen Arbeit steht im Folggshdﬁzgzeﬁ‘r‘\%enbtgﬁes,

i der Wettbewerb und das ,Sich-Messen™ Ul .
Juvc\;(r)]tc)ieglruppen in den Jugendzentre_n beabsichtigt |skt“.nl?1|:n
Aufeinandersetzung mit Spielen |n diesem Rtahm(ia;e %ilden,

Ansatzpunkte fur die Diskussion Gber Computersp
www.jz-esports.de
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Fortbildung fiir padagogische Fachkrafte: Das kreative un d'es(‘)"z’;'l‘:‘gg‘t':r'fngfrv gr:o:;phen )
Inecra

wird in der padagogischen Arbeit in Deutschland
noch ur_1ter§chétzt. In diesem ganztagigen
. fE.S.aus’felrla gibt es n_eben einer praktischen
in uhrung"m das Spiel auch Tipps, wie es sich
padagogisch einsetzen |3sst.

Hauptsache Action - .
Ein Einblick in die Welt der Computersplgle
In der ganztagigen Fortbildung werdgn \_/ersctneQeFe
Computerspiele ausprobiert unq damit ein - fir viele -
erster Kontakt zu den Spielen geschaffen.
Vorurteile und allzu schnelle Aburtleill_mgen werden
aufgegriffen und hinterfragt, damit ein Zug;mg zu
computerspielenden Kindern und Jggendhchen ‘
erleichtert wird, der durchaus auch kritisch sein soll.

Let’s Play Fiihrerschein
Gronkh oder PewDiePiew sind so genannte Let's
Player und Stars auf YouTube. Let’s Plays sind
kommentierte Mitschnitte von Computerspielen und
gehdren mittlerweile zur Jugendkultur. In der
ganztagigen Fortbildung wird erlernt, wie man mit
Madchen und Jungen Let’s Play Videos in der
Jugendarbeit erstellen kann.

Ausfiihrlichere Informationenjzu, deni€einzelnen Bausteinenifinden Sie auf derwebsite www.jugendschutz-
niedersachsen.de >Medien >Projekte}>Hauptsache Action

Das Angebot richtet sich an Institu- Landesstelle Jugendschutz Niedersachsen Landesstelle

o Jugendschut
tionen der auBerschulischen Arbeit LeisewitzstraBe 26 Niesdorsachsen
mit Kindern und Jugendlichen und 30175 Hannover

kann an Projekttagen oder im Rah- Tel.: 0511-858788

men von AGs auch an Schulen statt- Fax: 0511-2834954
finden info@jugenschutz-niedersachsen.de

www.jugendschutz-niedersachsen.de

Kostenbeteiligung pro Baustein:
50,- Euro.

Projektorganisation: Eva Hanel, LJS

Eva.Hanel@jugendschutz-niedersachsen.de
Bei Interesse organisieren wir fiir '

lhre padagogischen Fachkrafte Die LJS ist ein Fachreferat der LAG der A 5%
e @ EEYE
caritas JINGYSZ

ganztagige Inhouse-Fortbildungen. Freien Wohlfahrtspflege in Niedersachsen e.V. Dinicele PARITAT

Kostenbeteiligung:
300,- Euro.

Das Projekt wird finanziell 1 Niedersachsisches Ministerium
P)

.. fur Soziales, Gesundheit
unterstitzt durch: und Gleichstellung



